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PRAVIDLA - Rod

Hra sa zacina zamieSanim vSetkych kariet, ktoré sa poloZia na jednu képku
tak, aby hraci nevideli, aké vyrazy sa na kartdch nachadzaju. Hracdi sa
striedaju v tahoch. Hrag, ktory je na rade, sa snaZi o najrychlejSie pomocou
pantomimy znéazornit vSetky vyrazy na karte, zatial o jeho spoluhraci
vyrazy hadaju. Pri znazoriiovani nemdZe hrac¢ pouzivat Ziadne slova. Kazda
karta obsahuje Styri vyrazy a hra€ ma na ich znazornenie maximalne 60
sekund. Kazdy hraé moZe v jednom kole vyuZit len jednu kartu.

Ak spoluhraéi uhadnu dany vyraz, hraé, ktory znazoriiuje, postupuje na
vyraz pod nim. Ak hraé nedokéZe vyraz znazornit, méZe ho preskogéit a
pokracovat na nasledujuci vyraz.

V pripade, Ze hra¢ nedokaZe znazornit posledny vyraz, kolo sa ukon&uje bez
ohladu na uplynuty &as. Ked'je hra¢ opat na rade, taha si novu kartu.

V kazdom kole hry, hraé, ktory znazoriiuje vyrazy, ziskava body za kazdy,
jeho spoluhraémi uhadnuty vyraz. Rovnako dostdva body aj hraé, ktory
vyraz uhadne.

Biele vyrazy na kartach maju hodnotu jedného bodu, zatial ¢o ZIté vyrazy
maju hodnotu dvoch bodov. Po skoné&eni hry si hraéi spoéitaju body, ktoré

nazbierali. Hrag, ktory nazbieral najvySsi pocet bodov, je vyhlaseny za
vitaza.
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PRAVIDLA - Divok

Hra sa zacéina zamieSanim vSetkych kariet, ktoré sa poloZia na jednu képku
tak, aby hraci nevideli, aké vyrazy sa na kartach nachadzaju. Hraci sa striedaju
v tahoch. Hrag, ktory je na rade, sa snazi o najrychlejSie pomocou pantomimy
znazornit vSetky vyrazy na karte, zatial ¢o jeho spoluhraéi vyrazy hadaju. Pri
znazoriiovani nemoze hraé pouzivat Ziadne slova. Kazda karta obsahuje Styri
vyrazy a hra€ mé na ich zndzornenie maximalne 60 sektind. KaZdy hra¢ mozZe v
jednom kole vyuzit len jednu kartu.

Ak spoluhragi uhddnu dany vyraz, hrag, ktory znazoriiuje, postupuje na vyraz
pod nim. Ak hraé nedokéZe vyraz znazornit, moéZe ho preskogit a pokragovat
na nasledujtci vyraz.

V pripade, Ze hra¢ nedokaZe znazornit posledny vyraz na karte, kolo sa
ukonéuje bez ohladu na uplynuty ¢as. Ked je hraé opéat na rade, taha si novu
kartu.

Kazdy hrag, ktory uhadne znazoriiovany vyraz, vybera po skonéeni kola hraéa,
ktory bude pit. Hrag, ktory znézoriiuje, pije za kazdy biely neuhddnuty vyraz na
karte. Za neuhadnuty ZIty vyraz hraé nepije. Ak nikto v danom kole neuhddne
ani jeden vyraz, piju vSetci hraéi.

V kazdom kole hry, hraé, ktory znazoriiuje vyrazy, ziskava body za kazdy, jeho
spoluhraémi uhadnuty vyraz. Body dostava aj hrag, ktory vyraz uhadne.

Biele vyrazy na kartach maji hodnotu jedného bodu, zatial 8o ZIté vyrazy maju
hodnotu dvoch bodov. Po skon&eni hry si hraci spoéitaju body, ktoré
nazbierali. Hr&&, ktory nazbieral najvy$si po&et bodov, je vyhlaseny za vitaza.



