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PRAVIDLA - Rod

Hra sa zagdina zamieSanim vS8etkych kariet, ktoré sa poloZzia
na jednu kopku tak, aby hraéi nevideli, aké vyrazy sa na
kartach nachadzaju. Hracéi sa nasledne usadia do kruhu.

Hrac, ktory zacina, vymenuje jeden vyraz podla pokynov na
karte. Nasleduje hra¢ v smere hodinovych ruéiciek, ktory
vymenuje dalSi vyraz z tej istej karty. Vymenované vyrazy
sa vS§ak nemdzu opakovat. Ak hra¢ vymenuje vyraz, ktory
uz bol spomenuty, musi vymysliet iny. Hraé, ktory ako
posledny v ramci ¢asového limitu (60 sektind) nestihne
alebo nedokaZe vymenovat dany vyraz podla pokynov na
karte, prehrava kolo a karta mu ostava.

Hra pokraduje dalSim hraéom v kruhu, ktory musi
vymenovat nové zadanie z danej karty. Hra trva pokial sa
vSetky karty neminu. Po skonéeni hry si hraci spogéitaju
vSetky karty, ktoré nazbierali. Hra&, ktory nazbieral
najmensi poéet kariet, je vyhlaseny za vitaza.
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PRAVIDLA - Divok:

Hra sa zagdina zamieSanim vS8etkych kariet, ktoré sa poloZzia
na jednu kopku tak, aby hraéi nevideli, aké vyrazy sa na
kartach nachadzaju. Hracéi sa nasledne usadia do kruhu.

Hrac, ktory zacina, vymenuje jeden vyraz podla pokynov na
karte. Nasleduje hra¢ v smere hodinovych ruéiciek, ktory
vymenuje dalSi vyraz z tej istej karty. Vymenované vyrazy
sa vSak nemdzu opakovat. Ak hra¢ vymenuje vyraz, ktory
uz bol spomenuty, musi vymysliet iny. Hraé, ktory ako
posledny v ramci ¢asového limitu (60 sektind) nestihne
alebo nedokaZe vymenovat dany vyraz podla pokynov na
karte, prehréva kolo, pije a karta mu ostava.

Hra pokraduje dalSim hraéom v kruhu, ktory musi
vymenovat nové zadanie z danej karty. Hra trva pokial sa
vSetky karty neminu. Po skonéeni hry si hraci spogéitaju
vSetky karty, ktoré nazbierali. Hra&, ktory nazbieral
najmensi poéet kariet, je vyhlaseny za vitaza.



