
PRAVIDLÁ - Divoká verzia
Hráči sa rozdelia do dvoch tímov (tímu žien a tímu mužov) a posadia sa na 
striedačku do kruhu. Všetky karty sa zamiešajú a položia na stôl tak, aby nebolo 
vidieť ich hodnotu. Tímy sa striedajú v ťahoch. Hráči prichádzajú na rad v smere 
hodinových ručičiek.

Hru začína najmladšia hráčka z tímu žien. V každom kole si hráč, ktorý je na rade, 
ťahá z balíčka 1 kartu a zadanie prečíta nahlas ostatným hráčom. Následne si hráč 
podľa úlohy na karte vyberie buď protihráča z opačného tímu, spoluhráča 
z vlastného tímu alebo sa do úlohy zapoja oba tímy proti sebe. 

Hráč/tím, ktorý úspešne alebo rýchlejšie splní úlohu, získava pre svoj tím počet 
bodov podľa typu karty a karta tímu zostáva. Hráč/tím, ktorý v súboji prehrá 
alebo úlohu nedokáže splniť, pije, a jeho tím nezískava žiaden bod. Ak nastane 
remíza alebo úlohu nedokáže splniť ani jeden hráč/tím, pijú všetci, bod nezískava 
nikto a karta sa odkladá bokom. 

Cieľom hry je získať pre svoj tím čo najviac bodov. Na konci hry si oba tímy 
spočítajú body a víťazí tím s vyšším počtom bodov. Hra obsahuje 60 kariet 
rozdelených do 3 typov a 2 hracie kocky. Zelené karty predstavujú súboj 
jednotlivcov a majú hodnotu 1 bodu. Ružové karty predstavujú súboj dvojíc a majú 
hodnotu 2 bodov. Modré karty predstavujú súboj tímov a majú hodnotu 3 bodov.  



Súboj jednotlivcov (1 vs. 1): Hráč, ktorý je na rade, si po prečítaní zadania na karte 
vyberie z opačného tímu jedného protihráča. Obaja hráči sa následne pokúsia 
splniť úlohu na karte. Cieľom súbojov jednotlivcov je splniť úlohu úspešne alebo 
rýchlejšie ako protihráč. Hráč, ktorému sa to podarí, získava pre svoj tím 1 bod 
a karta tímu zostáva. Hráč, ktorý prehrá, pije, a jeho tím nezískava žiaden bod.

Súboj dvojíc (2 vs. 2): Hráč, ktorý je na rade, si po prečítaní zadania na karte 
vyberie zo svojho tímu jedného spoluhráča, s ktorým vytvorí dvojicu. Opačný tím 
si spomedzi seba vyberie dvoch hráčov, ktorí taktiež vytvoria dvojicu. Obe 
dvojice sa následne pokúsia splniť úlohu na karte. Cieľom súbojov dvojíc je splniť 
úlohu úspešne alebo rýchlejšie ako opačná dvojica. Dvojica, ktorej sa to podarí, 
získava pre svoj tím 2 body a karta tímu zostáva. Dvojica, ktorá prehrá, pije, a jej 
tím nezískava žiaden bod.

Súboj tímov (tím vs. tím): Hráč, ktorý je na rade, prečíta zadanie na karte, 
do ktorého sa zapoja oba tímy proti sebe. V oboch tímoch musí byť počas plnení 
úlohy rovnaký počet hráčov. Ak v tímoch nie je rovnaký počet hráčov, hráči sa 
zhodnú na tom, kto sa úlohy nezúčastní. Oba tímy sa následne pokúsia splniť 
úlohu na karte. Cieľom súbojov tímov je splniť úlohu úspešne alebo rýchlejšie ako 
opačný tím. Tím, ktorému sa to podarí, získava 3 body a karta mu zostáva. 
Tím, ktorý prehrá, pije, a nezískava žiaden bod.



PRAVIDLÁ - Rodinná verzia
Hráči sa rozdelia do dvoch tímov (tímu žien a tímu mužov) a posadia sa na 
striedačku do kruhu. Všetky karty sa zamiešajú a položia na stôl tak, aby nebolo 
vidieť ich hodnotu. Tímy sa striedajú v ťahoch. Hráči prichádzajú na rad v smere 
hodinových ručičiek.

Hru začína najmladšia hráčka z tímu žien. V každom kole si hráč, ktorý je na rade, 
ťahá z balíčka 1 kartu a zadanie prečíta nahlas ostatným hráčom. Následne si hráč 
podľa úlohy na karte vyberie buď protihráča z opačného tímu, spoluhráča 
z vlastného tímu alebo sa do úlohy zapoja oba tímy proti sebe. 

Hráč/tím, ktorý úspešne alebo rýchlejšie splní úlohu, získava pre svoj tím počet 
bodov podľa typu karty a karta tímu zostáva. Hráč/tím, ktorý v súboji prehrá 
alebo úlohu nedokáže splniť, nezískava žiaden bod. Ak nastane remíza alebo 
úlohu nedokáže splniť ani jeden hráč/tím,  bod nezískava nikto a karta sa odkladá 
bokom. 

Cieľom hry je získať pre svoj tím čo najviac bodov. Na konci hry si oba tímy 
spočítajú body a víťazí tím s vyšším počtom bodov. Hra obsahuje 60 kariet 
rozdelených do 3 typov a 2 hracie kocky. Zelené karty predstavujú súboj 
jednotlivcov a majú hodnotu 1 bodu. Ružové karty predstavujú súboj dvojíc a majú 
hodnotu 2 bodov. Modré karty predstavujú súboj tímov a majú hodnotu 3 bodov.  



Súboj jednotlivcov (1 vs. 1): Hráč, ktorý je na rade, si po prečítaní zadania na karte 
vyberie z opačného tímu jedného protihráča. Obaja hráči sa následne pokúsia 
splniť úlohu na karte. Cieľom súbojov jednotlivcov je splniť úlohu úspešne alebo 
rýchlejšie ako protihráč. Hráč, ktorému sa to podarí, získava pre svoj tím 1 bod 
a karta tímu zostáva. Hráč, ktorý prehrá, nezískava pre svoj tím žiaden bod.

Súboj dvojíc (2 vs. 2): Hráč, ktorý je na rade, si po prečítaní zadania na karte 
vyberie zo svojho tímu jedného spoluhráča, s ktorým vytvorí dvojicu. Opačný tím 
si spomedzi seba vyberie dvoch hráčov, ktorí taktiež vytvoria dvojicu. Obe 
dvojice sa následne pokúsia splniť úlohu na karte. Cieľom súbojov dvojíc je splniť 
úlohu úspešne alebo rýchlejšie ako opačná dvojica. Dvojica, ktorej sa to podarí, 
získava pre svoj tím 2 body a karta tímu zostáva. Dvojica, ktorá prehrá, nezískava 
pre svoj tím žiaden bod.

Súboj tímov (tím vs. tím): Hráč, ktorý je na rade, prečíta zadanie na karte, 
do ktorého sa zapoja oba tímy proti sebe. V oboch tímoch musí byť počas plnení 
úlohy rovnaký počet hráčov. Ak v tímoch nie je rovnaký počet hráčov, hráči sa 
zhodnú na tom, kto sa úlohy nezúčastní. Oba tímy sa následne pokúsia splniť 
úlohu na karte. Cieľom súbojov tímov je splniť úlohu úspešne alebo rýchlejšie ako 
opačný tím. Tím, ktorému sa to podarí, získava 3 body a karta mu zostáva. 
Tím, ktorý prehrá, nezískava žiaden bod.


