PRAVIDLA - Divoké verzia

Hragdi sa rozdelia do dvoch timov (timu Zien a timu muZov) a posadia sa na
striedacku do kruhu. VSetky karty sa zamieSaju a poloZia na stdl tak, aby nebolo
vidiet ich hodnotu. Timy sa striedaju v tahoch. Hraéi prichadzaji na rad v smere
hodinovych ruéiciek.

Hru zaéina najmladSia hraéka z timu Zien. V kaZdom kole si hrag, ktory je na rade,
taha z balicka 1kartu a zadanie preéita nahlas ostatnym hraGom. Nasledne si hrac¢
podla tlohy na karte vyberie bud protihrdéa z opaéného timu, spoluhraéa
z vlastného timu alebo sa do ulohy zapoja oba timy proti sebe.

Hrac/tim, ktory uspesne alebo rychlejsie spini tilohu, ziskava pre svoj tim poéet
bodov podla typu karty a karta timu zostava. Hraé/tim, ktory v stboji prehra
alebo ulohu nedokaze splnit, pije, a jeho tim neziskava Ziaden bod. Ak nastane
remiza alebo tlohu nedokéZze splnit ani jeden hrac/tim, piju vSetci, bod neziskava
nikto a karta sa odklada bokom.

Cielom hry je ziskat pre svoj tim ¢o najviac bodov. Na konci hry si oba timy
spoéitaju body a vitazi tim s vyS§im poctom bodov. Hra obsahuje 60 kariet
rozdelenych do 3 typov a 2 hracie kocky. Zelené karty predstavuju stboj
jednotliveov a maju hodnotu 1bodu. RuZové karty predstavuju stiboj dvojic a maju
hodnotu 2 bodov. Modré karty predstavuju stiboj timov a maju hodnotu 3 bodov.

4



Siiboj jednotliveov (1vs. 1): Hrag, ktory je na rade, si po preéitani zadania na karte
vyberie z opaéného timu jedného protihraéa. Obaja hraci sa nasledne pokusia
splnit ulohu na karte. Cielom subojov jednotlivcov je splnit tilohu tispeSne alebo
rychlejSie ako protihrag. Hrag, ktorému sa to podari, ziskava pre svoj tim 1 bod
a karta timu zostéava. Hrag, ktory prehr3, pije, a jeho tim neziskava Ziaden bod.

Hrag, ktory je na rade, si po preéitani zadania na karte
vyberie zo svojho timu jedného spoluhraéa, s ktorym vytvori dvojicu. Opaény tim
si spomedzi seba vyberie dvoch hracov, ktori taktiez vytvoria dvojicu. Obe
dvojice sa nasledne pokusia splnit tlohu na karte. Cielom stibojov dvojic je spinit
ulohu tuspesne alebo rychlejSie ako opaénéa dvojica. Dvojica, ktorej sa to podari,
ziskava pre svoj tim 2 body a karta timu zostéva. Dvojica, ktora prehra, pije, a jej
tim neziskava Ziaden bod.

Suboj timov (tim vs. tim): Hrag, ktory je na rade, predita zadanie na karte,
do ktorého sa zapoja oba timy proti sebe. V oboch timoch musi byt poéas plneni
ulohy rovnaky poéet hragov. Ak v timoch nie je rovnaky pocet hradov, hraci sa
zhodnu na tom, kto sa tlohy neztG¢astni. Oba timy sa nésledne pokusia splnit
ulohu na karte. Cielom stibojov timov je splnit Glohu tispeSne alebo rychlejSie ako
opaény tim. Tim, ktorému sa to podari, ziskava 3 body a karta mu zostéava.
Tim, ktory prehra, pije, a neziskava Ziaden bod.
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PRAVIDLA - Rodinné verzia

Hragdi sa rozdelia do dvoch timov (timu Zien a timu muZov) a posadia sa na
striedacku do kruhu. VSetky karty sa zamieSaju a polozia na stdl tak, aby nebolo
vidiet ich hodnotu. Timy sa striedaju v tahoch. Hraéi prichadzaji na rad v smere
hodinovych ruéiéiek.

Hru zaéina najmladSia hraéka z timu Zien. V kaZdom kole si hrag, ktory je na rade,
taha z balicka 1kartu a zadanie preéita nahlas ostatnym hraGom. Nasledne si hra¢
podla tlohy na karte vyberie bud protihrdéa z opaéného timu, spoluhraéa
z vlastného timu alebo sa do ulohy zapoja oba timy proti sebe.

Hrac/tim, ktory uspesne alebo rychlejsie spini tilohu, ziskava pre svoj tim poéet
bodov podla typu karty a karta timu zostava. Hraé/tim, ktory v stiboji prehra
alebo ulohu nedokéze splnit, neziskava Ziaden bod. Ak nastane remiza alebo
ulohu nedokaze splnit ani jeden hraé/tim, bod neziskava nikto a karta sa odklada
bokom.

Cielom hry je ziskat pre svoj tim ¢o najviac bodov. Na konci hry si oba timy
spoditaju body a vitazi tim s vyS§im poétom bodov. Hra obsahuje 60 kariet
rozdelenych do 3 typov a 2 hracie kocky. Zelené karty predstavuju suboj
jednotliveov a maju hodnotu 1bodu. RuZové karty predstavuju stboj dvojic a maju
hodnotu 2 bodov. Modré karty predstavuju stiboj timov a maju hodnotu 3 bodov.
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Siiboj jednotliveov (1vs. 1): Hrag, ktory je na rade, si po preéitani zadania na karte
vyberie z opaéného timu jedného protihraéa. Obaja hraci sa nésledne pokusia
splnit ulohu na karte. Ciefom subojov jednotlivcov je splnit tilohu tispeSne alebo
rychlejSie ako protihraé. Hrag, ktorému sa to podari, ziskava pre svoj tim 1 bod
a karta timu zostéva. Hrag, ktory prehrd, neziskava pre svoj tim Ziaden bod.

Hrag, ktory je na rade, si po preéitani zadania na karte
vyberie zo svojho timu jedného spoluhraéa, s ktorym vytvori dvojicu. Opaény tim
si spomedzi seba vyberie dvoch hracov, ktori taktiez vytvoria dvojicu. Obe
dvojice sa nasledne pokusia splnit tlohu na karte. Cielom stibojov dvojic je spinit
ulohu tuspesne alebo rychlejSie ako opaénéa dvojica. Dvojica, ktorej sa to podari,
ziskava pre svoj tim 2 body a karta timu zostéva. Dvojica, ktora prehr4, neziskava
pre svoj tim Ziaden bod.

Suboj timov (tim vs. tim): Hrag, ktory je na rade, predita zadanie na karte,
do ktorého sa zapoja oba timy proti sebe. V oboch timoch musi byt po&as plneni
ulohy rovnaky podet hracov. Ak v timoch nie je rovnaky pocet hradov, hraci sa
zhodnu na tom, kto sa tlohy neztG¢astni. Oba timy sa nasledne pokusia splnit
ulohu na karte. Cielom stibojov timov je splnit tlohu tispeSne alebo rychlejSie ako
opaény tim. Tim, ktorému sa to podari, ziskava 3 body a karta mu zostéava.
Tim, ktory prehra, neziskava Ziaden bod.
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