Cierne karty: Obsahuiju tlohu a trest. Ak hraé splini
alebo pravdivo odpovie na danu ulohu, kartu si
nechava, pripisuje si 1 bod a hra pokracuje dalej. Ak
hra¢ nedokaze alebo nechce splnit danu ulohu, musi
vypit pocet shotov zobrazenych v pravom dolnom
rohu karty. Kartu vracia na spodok bali¢ka.

Cervené karty: Obsahuji dlohu a trest spolu
s moznostou opustit hru. Ak hrag splni alebo pravdivo
odpovie na danu ulohu, kartu si nechava, pripisuje si
2 body a hra pokracuje dalej. Ak hra¢ nedokaze alebo
nechce splnit dand dlohu, musi sa riadit podla
pokynov na karte. Ak si hra¢ vyberie moznost opustit’
hru, karty sa nevracaju naspat do balicka a zanikaju.

PAUSE ALL: Hra¢ méze pozastavit hru na lubovolny
C¢as, na ktorom sa dohodnu vsetci zucastneni. Ak
vacsina nie je za pozastavenie hry, pokracuju dalej.
Karta nasledne po pouziti zanika a nevracia sa do
bali¢ka. Kartu je mozné pouzit' kedykolvek.

PAUSE ME: Hra¢ vdaka tejto karte ziskava vyhodu
a nemusi splnit’ dlohu, ktora sa mu nepacila. Bez
trestu a pridania bodov sa karta s nesplnenou ulohou
vracia na spodok balicka. Karta, vdaka ktorej hrac¢
ziskava vyhodu (PAUSE ME), zanika a nevracia sa do
bali¢ka. Tato karta plati pre vSetky ulohy v hre. Kartu
je mozné pouzit' kedykol'vek.



bickout.

Jednoducha kartova hra pre 3 a viac hracov. Cielom
hry je ziskat viac bodov ako ostatni spoluhraci. Hra
obsahuje 150 kariet rozdelenych do 3 typov. Cierne
karty maji hodnotu 1 bod, Cervené karty maju
hodnotu 2 body a zvy$né PAUSE karty nemaju Zziadnu
bodovu hodnotu.

Na zadiatku hry sa karty zamieSaju a polozia sa na stol
tak, aby nebolo vidiet ich hodnotu. Hru zaéina hra¢ po
lavej strane toho, kto rozdaval karty a pokracuje
v smere hodinovych ruciciek. Po kazdom kole si hrag,
ktory je na rade, taha z balicka 1 kartu, zadanie
nasledne prec¢ita nahlas ostatnym spoluhraéom
a vyberie si Ulohu alebo trest vo forme pitia. Ak hra¢
spini alebo pravdivo odpovie na danu ulohu, nepije
a karta mu zostava. Ak hra¢ nedokaze alebo nechce
splnit dand dlohu, musi vypit pocet shotov
zobrazenych v pravom dolnom rohu karty. Karta
s nesplnenou ulohou sa vracia na spodok balicka,
pokracuje druhy hraé. Ak hra¢ vytiahne kartu
s kolektivnou ulohou a splni ju aspon 1 z ostatnych
hracov, tak hrag, ktory kartu vytiahol, si ju ponecha.

Hra pokracuje dovtedy, kym sa neminu vSetky karty
z balicka alebo moézete hru ukonCit po vopred
dohodnutom éase &i pocte kol. Na konci hry si hraci
spocitaji body (ak to bude mozné) a vyhrava ten,
kto ma najviac bodov.



